
Zozn§mte sa 
s inteligentnou 

logistikou

wƻȊǑƝǊŜƴłrealita je priamy alebo nepriamyǇƻƘƯŀŘna
fyzickyǎƪǳǘƻőƴŞprostredie,ƪǘƻǊŞƘƻőŀǎǘƛǎǵvŘƛƎƛǘłƭƴŜƧΣ
ǾŅőǑƛƴƻǳtextovej alebo obrazovejforme ƻōƻƘŀǘŜƴŞo
ŘƻŘŀǘƻőƴŞƛƴŦƻǊƳłŎƛŜǊŜƭŜǾŀƴǘƴŞk objektu.

Tieto ƛƴŦƻǊƳłŎƛŜǎǵȊƝǎƪŀǾŀƴŞz ǊƾȊƴȅŎƘƛƴŦƻǊƳŀőƴȇŎƘ
zdrojovzaǇƻǳȌƛǘƛŀoff-line aleboon-lineŀǇƭƛƪłŎƛƝ.





MultiagentovĨlogistickĨ syst®m

[ƻƎƛǎǘƛŎƪȇǎȅǎǘŞƳŘƻƪłȌŜǇǊŜŘǇƻǾŜŘŀǙsvoje ōǳŘǵŎŜstavy, ƪǘƻǊŞmu ǳƳƻȌƶǳƧǵ
rozhodovanie,ƪƻƻǊŘƛƴłŎƛǳa ƻǇǘƛƳŀƭƛȊłŎƛǳsvojej őƛƴƴƻǎǘƛ. Pri ƴłǾǊƘǳΣƛƳǇƭŜƳŜƴǘłŎƛƛa
ŜȄǇŜǊƛƳŜƴǘłƭƴƻƳƻǾŜǊŜƴƝtohto ǎȅǎǘŞƳǳboli ǇƻǳȌƛǘŞƴƛŜƪǘƻǊŞzƴƻǾȇŎƘΣŜƳŜǊƎŜƴǘƴȇŎƘ
ǘŜŎƘƴƻƭƽƎƛƝa ǇǊƝǎǘǳǇƻǾΣako je ƛƴǘŜƭƛƎŜƴǘƴȇǾȇǊƻōƻƪΣƳǳƭǘƛŀƎŜƴǘƻǾŞǎȅǎǘŞƳȅΣƘƻƭƻƴƛŎƪȇ
agent,ƪƻƳǳƴƛƪłŎƛŀȊŀƭƻȌŜƴłnaŦŜǊƻƳƽƴƻŎƘ,ŀǘř.



Zozn§mte sa 
s virtu§lnou 

realitou

±ƛǊǘǳłƭƴŀrealita je ǇƻőƝǘŀőƻǾłǘŜŎƘƴƻƭƽƎƛŀΣƪǘƻǊł
ǇǊƻǎǘǊŜŘƴƝŎǘǾƻƳƘŀǊŘǾŞǊǳaǎƻŦǘǾŞǊǳǳƳƻȌƶǳƧŜǾȅǘǾłǊŀǙ
ǾƛǊǘǳłƭƴŜmodelyƻōƧŜƪǘƝǾƴŜƧreality a tieto ǾȅǳȌƝǾŀǙpre
generovanieǾƴŜƳƻǾȇŎƘpocitovƯǳŘƝ.

¢ŜŎƘƴƻƭƽƎƛŜǾƛǊǘǳłƭƴŜƧreality je ƳƻȌƴŞna jednej strane
ǾȅǳȌƝǾŀǙpre ǾȅǘǾłǊŀƴƛŜ3D ǇǊƛŜǎǘƻǊƻǾȇŎƘmodelov a
tieto ǾȅǳȌƝǾŀǙpre 3D modelovanieaǎƪǵƳŀƴƛŜǾƭŀǎǘƴƻǎǘƝ
ǊŜłƭƴȅŎƘobjektov.







Zozn§mte sa 
s digit§lnym 

podnikom

5ƛƎƛǘłƭƴȅpodnik reprezentuje ǇƻőƝǘŀőƻǾȇƳƛa
ƛƴŦƻǊƳŀőƴȇƳƛǘŜŎƘƴƻƭƽƎƛŀƳƛƛƴǘŜƎǊƻǾŀƴŞprostredie, v
ktorom je realita ƴŀƘǊŀŘŜƴłǾƛǊǘǳłƭƴȅƳƛΣǇƻőƝǘŀőƻǾȇƳƛ
modelmi. ¢ŀƪŞǘƻǾƛǊǘǳłƭƴŜǊƛŜǑŜƴƛŀǳƳƻȌƶǳƧǵƻǇǘƛƳłƭƴǳ
ǇǊƝǇǊŀǾǳpre ǇǊŀƪǘƛŎƪǵǊŜŀƭƛȊłŎƛǳǾȇǊƻōȅ. V tomto
ǇǊƻǎǘǊŜŘƝǇǊŀŎǳƧǵprojektantisŘƛƎƛǘłƭƴȅƳƛmodelmi.






