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Ciele na prvy rok riesenia projektu:

vypracovanie prehladu a aktualizacia poznatkov zo zahranicia o novych trendoch v oblasti
technickych vied a priemyselného inzinierstva,

mapovanie sucasného stavu potreby a vyucby predmetov Projektovanie vyrobnych
procesov (PVP), Technicka obsluha vyroby (TOV), Podnikova ekonomika (PE), Vyrobny
manazment (VM) a Manazérske informacné systémy (MIS),

vypracovanie navrhu na realizaciu tréningovych aplikacii a ich struktury,

vypracovanie prehladu a vyber vhodného nastroja na tvorbu softvérovych tréningovych
aplikacii a ich zabezpecenie,

priprava datovych vstupov pre interaktivne modely — modelové situacie do ucebnych
interaktivnych modelov pre predmety TOV a MV s vyuzitim virtualnej a rozSirenej reality.



Ciele na druhy rok riesenia projektu:

tvorba Interaktivnej tréningovej aplikacie — programové aplikacie vyuzivajuce generované
datové vstupy, technologie pokrocilej vizualizacie a interaktivity ako nastroj podpory v
procese tvorbe rozhodnutia na drovni stredného manazmentu pre predmety TOV a MV,
vypracovanie osnovy vysokoskolskych skript a spracovanie podkladoy,

vydanie vysokoskolskych skript ako zakladna u¢ebna pomaécka pre predmety TOV a MV
sucastou, ktorych budu zozbierané najlepsich rieseni (Best Practices),

publikovanie ziskanych poznatkov na medzinarodnych konferenciach,

priprava datovych vstupov pre interaktivhe modely — modelové situacie do ucebnych
interaktivnych modelov pre predmety PVP a MIS s vyuzitim virtualnej a rozSirenej reality.



Ciele na treti rok riesenia projektu:

tvorba interaktivnej tréningovej aplikacie — programové aplikacie vyuzivajuce generované
datové vstupy, technologie pokrocilej vizualizacie a interaktivity ako nastroj podpory v
procese tvorbe rozhodnutia na urovni stredného manazmentu pre predmety PVP a MIS,
vypracovanie osnovy ucebnic a spracovanie podkladoy,

vydanie vysokoskolskych skript k predmetom PVP a PE, sucastou ktorych budu zozbierané
najlepsich rieseni (Best Practices),

hodnotiaca aplikacia — programova aplikacia zabezpecujuca benchmarking studentov
technického zamerania s vyuzitim ekonomickych modeloy,

testovanie aplikacii,

publikovanie ziskanych poznatkov na medzinarodnych konferenciach.



Mapovanie sucasného stavu potreby a vyucby
vybranych predmetov KPI

—

* Projektovanie vyrobnych procesov
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Programova realizacia interaktivnej treningovej aplikacie
ore planovanie a riadenie udrzby, Systém udrzby — TOV/
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Programova realizacia interaktivnej tréningovej aplikacie
ore planovanie a riadenie vyroby, Planovaci systém - MV
3/2015 s
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Programova realizacia systému pre sledovanie vykonnosti,
efektivnhosti a procesov vo vyrobe s dorazom na sledovanie
nakladov, Manazérsky systém - MIS 4/2016
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Realizacia programoveého riesenie interaktivnej tréningovej aplikacie,
vyuzivajuca generovaneé datove vstupy, technologie pokrocilej vizualizacie a
interaktivity ako nastroj podpory rozhodnutia na urovni stredného
manazmentu, simulacia vyrobného systému 9/2016
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Simuldcia vyrobného systému pomocou viacerych interaktivnych vyrobnych aplikdci.




Realizacia programového riesenia pre hodnotenie studentoy,
hodnotiacu aplikaciu zabezpecujucu benchmarking studentov
v jednotlivych Ulohach 11/2016
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Testovanie a zhodnotenie interaktivnej tréningove]
aplikacie, 12/2016

A
¥ . - ~ ;
(] ——
-~ v "
y \
\ - -
-l
\ & o
- ; ' s
. N ‘\-"\
~ d P

—
-

"
.

i I p
g . '
: ; : /
3 < -~ -~ ,-, p
M , -
« ) v -
+ » 3 \N - .
’ " - e
v N M —=
’ ///l \ 2
y \’ ,
) s
| ’
’

testuju interaktivny tréningovy system.




Realizované publikacné vystupy

 Totalne produktivna udrzba TPM / Miroslav Rakyta, Vladimira Biflasova,
Vedecka monografia, 159 s., ISBN 978-80-554-1210-8

* Praktikum z podnikovej ekonomiky / Kasajovd, M. — Biflasova, VVysokoskolska
ucebnica, 189 s., ISBN 978-80-554-1258-0

* Manazérske informacné systémy / Peter Bubenik, Vysokoskolska ucebnica,
136s., ISBN 978-80-554-1287-0

* 35 publikacii doma i v zahranici, z toho 3 publikacie v databaze SCOPUS

e Zaznamenanych 6 ohlasov na publikovane prispevky v databaze SCOPUS
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Vysledky za celé obdobie riesenia projektu

K najdélezitejSim vysledkom za celé obdobie rieSenia projektu patri:

» aktualizacia odbornych poznatkov z predmetnych oblasti - bdzy vedomosti pre

» tréningové aplikacie, prehlad najlepsich rieSeni (Best Practices) pre vybrané predmety,
» navrh metodiky vyucby zaloZenej na interaktivnej vzdelavacej forme,

» realizacia programového riesenia interaktivnej tréningovej aplikacie, ktora vyuziva generované datové vstupy,
technologie pokrocilej vizualizacie a interaktivity ako nastroj podpory v procese tvorbe rozhodnutia na Urovni

stredného manazmentu pre vybrané predmety, inovativny systém vyucby obsahuje tréningove aplikacie:
» aplikacia pre planovanie a riadenie vyroby,

» aplikacia pre planovanie a riadenie udrzby,
* manazérsky informacné systém pre sledovanie vykonnosti, efektivnosti a procesov vo vyrobe s dérazom na sledovanie nakladoy,

* hodnotiacu aplikaciu zabezpecujlicu benchmarking studentov.

» publikovanie odbornych poznatkov a najlepsich rieseni formou vysokoskolskych skript a ¢lankov v domacich a
zahranicnych ¢asopisoch a konferenciach,

» testovanie metodiky formou aktivneho praktického studia, ktoré podnecuje k inovativnemu vnimaniu
problematiky a poskytuje moznost pracovat s interaktivnymi tréningovymi aplikaciami v existujucich laboratornych
podmienkach.



Vyuzitelhost ziskanych vysledkov v praxi

Interaktivne tréningové aplikacie vyuzivajuce integrované virtualne
prostredie, ktoré riesi jednotlivé ulohy z pozicie stredného
manazmentu vo vyrobnom procese zazitkovou formou poskytne nastroj
pre vychovu kvalitnych priemyselnych inzinierov, liniovych manazérov
ktorych je v praxi stale nedostatok.

Vybudovany systém vyucby na baze interaktivnych tréningovych
aplikacii s vyuzitim najlepsich postupov sa bude efektivne vyuzivat
nielen pre potreby vyucovacieho procesu ale aj odbornych skoleni pre
prax, kde si m6zu vyrobni manazéri overit svoje planovacie a riadiace
zrucnosti.



Anotacia originalnych vysledkov riesenia projektu

* VVysledkom projektu su interaktivne tréningové aplikacie vyuzivajuce integrované virtualne
prostredie, ktoré riesi jednotlivé ulohy z pozicie stredného manazmentu vo vyrobnom
procese zazitkovou formou. Aplikdcie umoznuju napriklad planovat a riadit vyrobu, planovat
a riadit udrzbu, sledovanie dopadov rozhodnutia cez manazérsky informacny systém.
Student prima rozhodnutia a opatrenia smerujtce k zvy$ovaniu produktivity a k zniZovaniu
nakladov. O jeho dosahovanych schopnostiach su zbierané informacie na zaklade ktorych,
prebieha benchmarking studentov.

* Vysledky su uchovavané v baze poznatkov a sluzia na rozvoj poznatkov postupnym
rozSirovanim riesenia novych uloh. Nasledne su vysledky vyuzivané s cielom modelovania
realnych problémov v planovani a riadeni predvyrobnych a vyrobnych etap, vyrobnych a
obsluznych procesov.

» Student ziska prepojenim vstupov a vystupov semestralnych prac jednotlivych predmetov
pohlad na realny tok informacii a rozhodnuti tak, ako su spracovavané a vyhodnocované v
jednotlivych procesnych krokoch realnej vyrobnej spoloCnosti.

* Vybudovany systém vyucby na baze interaktivnych tréningovych aplikacii s vyuzitim
najlepsSich postupov sa bude efektivne vyuzivat nielen pre potreby vyucovacieho procesu ale
aj odbornych skoleni pre prax.



